41. Sistemas operativos: tipologia y caracteristicas.
Funciones de los sistemas operativos. Sistemas
operativos mas usuales. Entornos graficos: caracteristicas
y tendencias. Diferencias entre sistema operativo y entorno
grafico.

Introduccion

En el campo de los sistemas electronicos, los sistemas operativos desempefian un papel
esencial como intermediarios entre el hardware y el software, gestionando los recursos del
sistema informatico y permitiendo que los distintos programas se ejecuten de forma segura,
eficiente y ordenada. Su funcién es clave para garantizar el correcto funcionamiento del equipo,
la interaccion con los periféricos, la ejecucion de procesos en multitarea y la gestion de
usuarios, archivos y memoria. La evolucion tecnoldgica ha llevado a la diversificacion de los
sistemas operativos, adaptandose a diferentes plataformas, arquitecturas y necesidades, tanto
en entornos personales como industriales, profesionales o educativos.

El conocimiento de la tipologia de sistemas operativos, sus caracteristicas estructurales y
funcionales, asi como sus principales funciones —como la gestion de procesos, del sistema de
archivos, de la memoria o de la interfaz con el usuario— es imprescindible para comprender la
l6gica operativa de los ordenadores y su papel como nucleo funcional de cualquier sistema
informatico. De igual manera, el andlisis de los sistemas operativos mas utilizados en la
actualidad, como Windows, Linux, macOS o Android, permite conocer sus diferencias, ambitos
de aplicacion y particularidades de uso en distintos dispositivos y contextos.

Ademas, el estudio de los entornos graficos que se integran con los sistemas operativos aporta
una perspectiva clave sobre la experiencia del usuario. Estos entornos —a menudo
confundidos con el sistema operativo en si— proporcionan interfaces visuales amigables que
facilitan la interaccion con el sistema y sus aplicaciones. Analizar sus caracteristicas,
componentes y tendencias actuales (como la convergencia entre escritorio y dispositivos
moviles, la virtualizacién o el uso de escritorios remotos) resulta fundamental para entender las
dinamicas actuales de uso y desarrollo del software.

En este contexto, la LOMLOE vy la Ley Organica 3/2022 de Ordenacion e Integracion de la
Formacién Profesional refuerzan la importancia del desarrollo de las competencias del
alumnado para mejorar su potencial de empleabilidad. La formacion técnica en sistemas
operativos y entornos graficos no solo mejora la autonomia digital del estudiante, sino que le
prepara para desempefiar tareas clave en la configuracion, mantenimiento y administracion de
sistemas informaticos en entornos profesionales altamente tecnificados.
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Por tanto, el presente tema abordara de forma estructurada la clasificacion, funciones vy
caracteristicas de los sistemas operativos, sus variantes mas comunes, asi como la naturaleza
y evolucion de los entornos graficos, estableciendo sus diferencias funcionales y su relevancia
en la practica profesional dentro del ambito de los sistemas electronicos.

Sistemas operativos: tipologia y caracteristicas

Los sistemas operativos son el componente esencial que permite la gestion coordinada de los
recursos hardware y software de un sistema informatico. Actian como interfaz entre el usuario
y el hardware, facilitando la ejecucion de programas, el acceso a los dispositivos periféricos y la
administracion de recursos como la memoria, los archivos o los procesos. La clasificacion de
los sistemas operativos segun distintos criterios funcionales y estructurales permite comprender
sus particularidades y su adecuacion a diversos entornos de aplicacién, desde sistemas
embebidos y estaciones de trabajo hasta servidores empresariales y dispositivos moéviles.

Tipologia de sistemas operativos

La tipologia de los sistemas operativos puede abordarse desde diferentes perspectivas, entre
ellas:

1. Segun el numero de usuarios

e Monousuario: disefiados para atender a un solo usuario a la vez, como ocurre en
muchos sistemas de escritorio personales. Ejemplo: MS-DOS.

e Multiusuario: permiten que varios usuarios interactiuen simultaneamente con el
sistema, gestionando sesiones independientes. Ejemplo: UNIX, Linux, Windows Server.

2. Segun el niumero de tareas o procesos

e Monotarea: solo permiten ejecutar un programa a la vez. Son sistemas en desuso,
propios de generaciones informaticas anteriores.

e Multitarea: permiten la ejecucion simultanea de multiples procesos, mejorando el
rendimiento y aprovechamiento del sistema. Pueden ser de multitarea cooperativa
(como en versiones antiguas de Windows) o multitarea con planificacion preemptiva
(como en Linux o Windows actuales).

3. Segun su orientacion funcional

e Interactivos: responden a la entrada del usuario en tiempo real, como los sistemas de
escritorio convencionales.
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Por lotes (batch): ejecutan tareas predefinidas sin interaccion directa, comunes en
procesamiento de datos masivos.

En tiempo real (RTOS): responden con precision temporal garantizada a eventos
externos, utilizados en entornos industriales, automocion o aeronautica.

Distribuidos: gestionan un conjunto de equipos conectados en red como si fueran un
unico sistema légico.

Empotrados o embebidos: disefiados para operar dentro de dispositivos especificos
con recursos limitados (electrodomésticos, controladores industriales, sensores).

4. Segun su interfaz de usuario

Sistemas con interfaz de linea de comandos (CLI): el usuario introduce érdenes
textuales. Ejemplo: UNIX tradicional, MS-DOS.

Sistemas con interfaz grafica (GUI): permiten la interaccion visual mediante ventanas,
menus e iconos. Ejemplo: Windows, macOS, entornos graficos de Linux.

Caracteristicas fundamentales de los sistemas operativos

Cada sistema operativo presenta un conjunto de caracteristicas que determinan su
funcionalidad, robustez y facilidad de uso. Las principales son:

Gestion de procesos: planificacion, ejecucion, suspension y terminacion de procesos,
garantizando su concurrencia y evitando conflictos.

Gestion de memoria: asignacién dinamica de espacios de memoria, segmentacion,
paginacion y proteccion del espacio de direcciones.

Gestion del sistema de archivos: organizacion jerarquica de directorios, control de
permisos, compresion y cifrado de datos.

Gestion de dispositivos: controladores que permiten la comunicacion con impresoras,
discos, tarjetas de red, etc.

Seguridad y proteccion: sistemas de autenticacion, control de acceso, aislamiento de
procesos y cifrado.

Interfaz con el usuario: ya sea mediante comandos, menus o entornos graficos, debe
facilitar la interaccion eficaz con el sistema.
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e Soporte de redes y conectividad: integracion con protocolos de red, servicios de
comunicacion, intercambio de datos y acceso remoto.

e Modularidad y escalabilidad: capacidad de adaptarse a sistemas de distintas
dimensiones, desde ordenadores personales hasta servidores o sistemas embebidos.

Aplicacion practica de la tipologia en el contexto profesional

En el ambito de los sistemas electronicos, la eleccion del sistema operativo adecuado responde
a criterios funcionales y contextuales: en entornos industriales se emplean sistemas en tiempo
real embebidos; en entornos educativos o de oficina, sistemas multitarea con GUI; en
servidores, sistemas multiusuario con capacidades avanzadas de red. Este conocimiento
permite seleccionar, instalar y mantener sistemas adaptados a las necesidades concretas de
cada aplicacion.

En la Formacion Profesional, familiarizarse con la diversidad de sistemas operativos y sus
tipologias permite al alumnado identificar entornos de uso reales, analizar las prestaciones
requeridas y adquirir competencias practicas en instalacién, configuracion y diagnéstico. Esta
base técnica es esencial para comprender con mayor profundidad las funciones especificas
que desempefian los sistemas operativos y los entornos mas utilizados en el mundo
profesional, cuestion que se desarrollara en el epigrafe siguiente.

Funciones de los sistemas operativos. Sistemas
operativos mas usuales

El sistema operativo es el nucleo de control de todo sistema informatico. Su principal funcion es
actuar como intermediario entre el hardware y el usuario o las aplicaciones, proporcionando
una plataforma estable y segura que permita la ejecucion de programas y la utilizacién eficiente
de los recursos del sistema. Para lograrlo, el sistema operativo debe cumplir una serie de
funciones esenciales, que abarcan desde la gestién de procesos y memoria hasta el control de
dispositivos y la proteccién del sistema. Ademas, en el contexto actual, es importante conocer
los sistemas operativos mas utilizados en distintos entornos profesionales, académicos e
industriales, dado que cada uno ofrece enfoques y capacidades adaptadas a necesidades
especificas.

Funciones principales de los sistemas operativos
1. Gestion de procesos

El sistema operativo administra los procesos activos en el sistema, asignando recursos,
planificando su ejecucion y asegurando la correcta concurrencia. Entre sus responsabilidades
estan:
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e Creacion y finalizacion de procesos.
e Planificacion de la CPU (algoritmos de planificacién como Round Robin, FIFO, etc.).
e Gestidn de estados del proceso (listo, en ejecucion, bloqueado).

e Sincronizacién e intercomunicacion entre procesos.

2. Gestion de la memoria

Controla el uso de la memoria RAM, asignando y liberando espacio de forma dinamica para los
procesos en ejecucion. Incluye:

e Segmentacion y paginacion de memoria.
e Memoria virtual.

e Proteccién de espacios de memoria entre procesos.

3. Gestion del sistema de archivos

El sistema operativo organiza y mantiene la estructura jerarquica de directorios y archivos,
permitiendo el almacenamiento, recuperacion y proteccion de datos. Las tareas incluyen:

e Asignacion de espacio en disco.
e Control de acceso mediante permisos.
e Registro de atributos (fecha, tamano, tipo).

e Soporte de multiples sistemas de archivos (NTFS, ext4, HFS+, etc.).

4. Gestion de dispositivos

El sistema operativo permite la interaccion entre el hardware y las aplicaciones mediante
controladores (drivers). Administra:

e Dispositivos de entrada/salida (E/S).
e Asignacion de recursos a cada periférico.

e Mecanismos de interrupciones y acceso directo a memoria (DMA).
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5. Gestion de usuarios y seguridad

En sistemas multiusuario, gestiona cuentas, permisos y niveles de acceso. Las funciones
incluyen:

e Autenticacion mediante credenciales.
e Autorizacion y control de privilegios.
e Registro de eventos (logs).

e Aislamiento entre usuarios y procesos.

6. Gestion del sistema y supervision

El sistema operativo proporciona herramientas y servicios para la administracién, el diagndstico
y la supervision del funcionamiento general del sistema:

e Consolas de administracion.

e Monitorizacion de rendimiento.

e Gestidn de servicios y demonios.

7. Interfaz con el usuario

Ofrece mecanismos de comunicacion entre el sistema y el usuario, ya sea a través de
interfaces de linea de comandos (CLI) o entornos graficos (GUI), garantizando una experiencia
de uso fluida y funcional.

Sistemas operativos mas usuales

Existen multiples sistemas operativos en el mercado, cada uno con caracteristicas y
aplicaciones especificas. Los mas representativos en el ambito profesional y educativo son:

Microsoft Windows

e Entorno grafico ampliamente extendido en equipos personales y profesionales.
e Compatible con una gran cantidad de software comercial.

e Uso habitual en oficinas, centros educativos y estaciones de trabajo.
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GNU/Linux

e Sistema operativo de codigo abierto, versatil y altamente configurable.
e Distribuciones populares: Ubuntu, Debian, Fedora, CentOS, Arch.

e Muy utilizado en servidores, sistemas embebidos, programacion y entornos de
desarrollo.

e Fuerte presencia en Formacion Profesional técnica.

macOS

e Sistema desarrollado por Apple, basado en UNIX.

e Destacado por su estabilidad, entorno grafico cuidado y orientacion al disefio y
produccion multimedia.

e Uso en sectores creativos, edicion audiovisual y disefio grafico.

Android

e Basado en Linux, disefiado para dispositivos méviles.
e Ampliamente utilizado en smartphones, tablets y sistemas embebidos.

e Su dominio del mercado lo convierte en objeto de estudio en ambitos como la
programacion movil o el desarrollo de interfaces.

UNIX y derivados

e Potente sistema multiusuario y multitarea, base de sistemas como Solaris, AIX o BSD.

e Uso habitual en servidores, sistemas cientificos y plataformas criticas.

Sistemas operativos en tiempo real (RTOS)

e Ejemplos: FreeRTOS, VxWorks, QNX.

e Empleados en aplicaciones industriales, automocion, aeroespacial y dispositivos
electronicos con requerimientos temporales estrictos.
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Aplicacion en entornos de Formacion Profesional y técnicos

La familiarizacién con distintos sistemas operativos y sus funciones permite al alumnado de
Formacién Profesional comprender en profundidad coémo se gestionan los recursos
informaticos en diversos contextos. Ademas, facilita la adaptacion a entornos laborales con
infraestructuras heterogéneas, fomenta la versatilidad técnica y refuerza competencias digitales
avanzadas como la instalacion, configuracion y administracion de sistemas.

Este conocimiento funcional y practico de los sistemas operativos encuentra su complemento
en el analisis de los entornos graficos con los que interactian los usuarios, aspecto que se
abordara seguidamente desde una perspectiva técnica y evolutiva.

Entornos graficos: caracteristicas y tendencias.
Diferencias entre sistema operativo y entorno grafico

El entorno grafico constituye la interfaz visual que permite la interaccion del usuario con el
sistema operativo de forma intuitiva y accesible. A través de elementos como ventanas, iconos,
menus y punteros, el entorno grafico traduce las funciones internas del sistema en acciones
comprensibles, facilitando el uso del ordenador incluso sin conocimientos técnicos avanzados.
En los entornos profesionales, educativos e industriales actuales, el dominio de estos entornos
es esencial, ya que forman parte del trabajo diario en aplicaciones de gestion, disefo,
desarrollo y supervisién técnica.

Caracteristicas fundamentales de los entornos graficos

Los entornos graficos actuales presentan una serie de caracteristicas comunes que determinan
su funcionalidad y experiencia de usuario:

e Interfaz de usuario visual (GUI) basada en metaforas como el escritorio, carpetas y
objetos manipulables con el ratén o pantalla tactil.

e Multiventana y multitarea, permitiendo gestionar varias aplicaciones abiertas
simultaneamente.

e Personalizacién del entorno, con posibilidad de cambiar temas, fondos, accesos
directos y comportamientos del sistema.

e Integracion con herramientas del sistema operativo, como el gestor de archivos, el
panel de control, el monitor del sistema o las actualizaciones.

e Accesibilidad, mediante funciones de asistencia visual, auditiva y motora.
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e Internacionalizacion e interfaz multilinglie, adaptandose a distintos contextos
culturales y linguisticos.

Estos entornos estan disefiados no solo para mejorar la estética del sistema, sino también para
optimizar la eficiencia del usuario en tareas cotidianas, reducir la curva de aprendizaje y
aumentar la productividad.

Evoluciéon y tendencias actuales

La evolucién de los entornos graficos ha estado marcada por la mejora en la interaccién, la
movilidad y la integracion entre plataformas. Algunas de las tendencias mas destacadas son:

e Disefio adaptativo y minimalista, con interfaces limpias que se ajustan
automaticamente al tipo de dispositivo (PC, tablet, mévil).

e Integracién con servicios en la nube, permitiendo el acceso remoto a archivos,
configuraciones y aplicaciones desde cualquier lugar.

e Uso extendido de escritorios virtuales, especialmente en entornos corporativos o
educativos, para facilitar la organizacion del trabajo.

e Interfaces tactiles y de voz, que sustituyen o complementan los métodos tradicionales
de interaccién.

e Convergencia entre sistemas operativos y entornos graficos, especialmente en
dispositivos moviles e hibridos, donde la separacién entre ambos es cada vez mas
difusa.

e Aceleracion grafica por hardware, para mejorar la fluidez del sistema y permitir
efectos visuales complejos sin sacrificar rendimiento.

Estas tendencias reflejan una clara orientacion hacia la mejora de la experiencia de usuario, la
portabilidad del entorno de trabajo y la seguridad de la informacion.

Diferencias entre sistema operativo y entorno grafico

Aunque en muchos casos se utilizan de forma indistinta, el sistema operativo y el entorno
grafico son componentes diferenciados:

e El sistema operativo es el nucleo funcional que gestiona los recursos del sistema,
coordina los procesos y ofrece los servicios basicos para la ejecucion de aplicaciones.

© DocentesPro.com. Todos los derechos reservados. Material protegido por las leyes de propi i La repr i6n, distribucién, o venta no autorizada queda prohibida.



e El entorno grafico es una capa de software que actua como interfaz visual entre el
usuario y el sistema operativo, facilitando la interaccién a través de representaciones
graficas.

En algunos sistemas, como Windows o macOS, el entorno grafico esta integrado de forma
inseparable con el sistema operativo. En otros casos, como en GNU/Linux, el usuario puede
elegir entre distintos entornos graficos (GNOME, KDE, Xfce, etc.), todos ellos funcionando
sobre el mismo nucleo del sistema operativo.

Esta distincion es relevante para la administracion avanzada de sistemas, la resolucion de
problemas técnicos y la personalizacion del entorno de trabajo, especialmente en entornos
educativos o técnicos donde se busca optimizar el rendimiento o adaptar el sistema a
necesidades concretas.

El analisis del papel del entorno grafico y su evoluciéon hacia una mayor accesibilidad,
versatilidad e integracién tecnolégica complementa de forma coherente la comprension global
del sistema operativo y su interaccion con el usuario, ofreciendo asi una vision completa y
actualizada del tema tratado.

Conclusion

El sistema operativo es el componente central que permite el funcionamiento ordenado,
eficiente y seguro de los sistemas informaticos, al gestionar los recursos fisicos del equipo y
facilitar la ejecucion de las aplicaciones. Su analisis desde la perspectiva de la tipologia, las
funciones y los entornos graficos asociados proporciona una vision integral sobre su papel
dentro de la arquitectura informatica y sobre su impacto directo en la experiencia del usuario y
en el rendimiento general del sistema.

Comprender las diferentes clases de sistemas operativos —monousuario, multiusuario,
embebidos, en tiempo real, distribuidos— y sus caracteristicas fundamentales, permite al
profesional identificar el sistema mas adecuado para cada aplicacidon concreta. La correcta
gestion de procesos, memoria, archivos, dispositivos y usuarios por parte del sistema operativo
es clave para garantizar entornos informaticos estables, escalables y seguros, lo que cobra
especial relevancia en sectores como la educacion técnica, la industria, la administracion de
redes o la automatizacion.

Asimismo, el conocimiento de los sistemas operativos mas usuales en la actualidad
—Windows, GNU/Linux, macOS, Android, entre otros— capacita al alumnado para
desenvolverse en entornos tecnoldgicos heterogéneos, adaptandose a las demandas reales del
mercado y aumentando su versatilidad como profesionales en el ambito de los sistemas
electrénicos.

Por otra parte, el estudio de los entornos graficos permite comprender como se produce la
interaccion entre el usuario y el sistema operativo. Estas interfaces graficas, cada vez mas
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sofisticadas y adaptativas, hacen posible una experiencia de uso mas accesible y productiva.
La distincion entre sistema operativo y entorno grafico, asi como el analisis de sus
caracteristicas y tendencias actuales, enriquece la comprension del funcionamiento global del
sistema y fortalece la capacidad del técnico para instalar, configurar y mantener sistemas
informaticos completos.

Desde una perspectiva didactica, la integracion de estos contenidos en el aula de Formacion
Profesional permite abordar competencias transversales relacionadas con la alfabetizacion
digital, la administracién de sistemas, la adaptacion a nuevas tecnologias y la resolucién de
problemas técnicos. A través de metodologias activas como el aprendizaje basado en
proyectos, la simulacion o el trabajo colaborativo, el alumnado puede aplicar estos
conocimientos en contextos reales, fortaleciendo su perfil profesional.

En definitiva, la formacién en sistemas operativos y entornos graficos representa un pilar clave
en la cualificacion de los futuros técnicos en sistemas electronicos, potenciando su
empleabilidad, su capacidad de innovacién y su contribucion a un entorno tecnolégico mas
eficiente, accesible y sostenible.
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